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РОССИЙСКАЯ АССОЦИАЦИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ КЛУБОВ 

 

1. Общие положения 

 

   1.1. Официальные турниры «Суперкубок России» (далее – Турнир) – 

мероприятие, которое проводится Московским центром интеллектуальных игр 

«Сириус» при поддержке Автономной некоммерческой  организации «Центр 

развития интеллектуальных игр «РАИК», Университета Синергия. 

    1.2. Каждый турнир проводится в соответствии с настоящим Положением, 

Правилами игр, Игровым кодексом РАИК, Инструкцией Организационного 

комитета.     

    1.3. Статус турнира – Федеральный. 

 

2. Цели и задачи Турнира 

 

     2.1. Определение сильнейшей команды Российской Федерации – 

обладательницы Суперкубка РФ.  

     2.2. Воспитание интереса к интеллектуальному творчеству, развитие навыков 

индивидуальной и коллективной умственной работы. 

     2.3. Популяризация интеллектуальных игр как средства активного досуга, 

создание условий для творческой самореализации и самосовершенствования. 

     2.4. Выявление талантливых молодых людей, их популяризация. 

     2.5. Совершенствование форм и методов организации интеллектуально- 

познавательных мероприятий. 

 

3. Условия проведения Турниров 

 

     3.1.  Турниры проводятся по графику, установленному Федеральным 

организационным комитетом. Обязательно готовятся к проведению в каждом 

календарном году: 

❖ Зимняя серия игр 

❖ Весенняя серия игр 

❖ Летняя серия игр 

❖ Осенняя серия игр 

❖ Организационный комитет вправе предусматривать дополнительные серии 

игр, приуроченные к известным датам, праздникам (Рождественская серия 

игр, Турниры «Незнакомка» к 8 марта или «Дорогами победы» на 09 мая и 

т.п., при этом вопросная база не является тематической)  

     3.2. К участию в Турнире приглашаются все желающие команды. 

     3.3. Учебные заведения, региональные, муниципальные органы власти, 

руководители региональных отделений, площадок РАИК, клубов 

интеллектуальных игр, активисты движения формируют команду   и   подают  

заявку   на  участие  в очередном Турнире на сайте http://moskvasirius.ru/ 

Контактное лицо: Елена 8(916)7271327; 8(915)0968836), 89167271327@yandex.ru 

     3.4. Состав команды: 4-6 человек, один из которых капитан. У команды 

должно быть название, символическое обозначение которой не должно 

превышать 20 знаков, включая пробелы, оно должно соответствовать нормам 

произносимости и приличия. Если игрок не сможет принять участие, то он может 
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быть заменён, о чём при прибытии на соревнование в списках Игрового жюри 

можно сделать отметку от руки, вписав его данные и поставив свою личную 

подпись, которая свидетельствует о внесение изменений. Если замена 

совершается за 2 дня до соревнований или позже, то подготовленная именная 

наградная продукция не переделывается.     

     3.5. Каждая команда для участия в Турнире: 

• вносит организационный взнос в размере 4000 руб. (Игровой взнос 

можно внести по Договору с юридическим лицом (направим проект), 

приобрести Пригласительный билет в I-магазине 

http://market.moskvasirius.ru/ или предложить свой способ внесения;  

• вносит в оргкомитет не менее 2-х листов вопросной базы на каждом 

Турнире, в котором принимает участие. Команда не обязана писать 

вопросы самостоятельно и имеет право приобрести их у аккредитованных 

авторов: https://vk.com/topic-6089214_29349452. Оргкомитет вправе вынести 

до -10 (минус десяти) очков или до -50 (минус пятидесяти) баллов команде, 

вопросная база которой не соответствует условиям подготовки.  

• должна располагать участниками, способными провести бой (уметь 

прочитать вопросную базу, знать и уметь применять правила игры, записать 

результаты в протокол) 

• данные п. 3.5. действуют в течение 2025 года и по истечение данного 

периода могут быть изменены.  

     3.6. На всём протяжении сезона объявляется мораторий на вопросную базу, что 

означает неразглашение участниками, зрителями где-либо вопросов и ответов, 

предложенных участникам Турнира. Нарушители данного требования получают 

бессрочную дисквалификацию или дисквалификацию на срок, установленный 

Контрольно-дисциплинарной комиссией (КДК). 

    3.7. Запрещается нахождение на игровой площадке во время проведения 

Турнира лиц, которые являются участниками другой игровой площадки или 

взаимодействие с таковыми участниками. 

    3.8. Запрещена любая фиксация вопросной базы (видео, фото, запись от руки, 

на диктофон).  

    3.9. Видео и фото съёмка во время игрового процесса только с персонального 

разрешения оргкомитета. Видео протокольное, одноразово и не более 30 секунд.  

    3.10. Организационный комитет имеет право отказать в участии команде без 

объяснения причин. Любая команда может быть снята с соревнований за 

неоднократное нарушение правил проведения Турнира и автоматически 

снимается при заполнении Группой контроля, Игровым жюри, третьего окна 

«паспорта», выданного в виде таблички команде на регистрации. Данную 

табличку команда обязана держать на столе во время игры. 

     Любая подсказка, определённая таковой уполномоченными лицами, является 

грубым нарушением дисциплины и влечёт за собой немедленную 

дисквалификацию на срок, определённый руководителем площадки, ИЖ, АЖ, ГК, 

в зависимости от компетенции.   

     3.11. Руководители команд, иные лица, находящиеся на Площадке, не 

имеют права вмешиваться в игровой процесс. Нарушители данного 

требования подлежат удалению или дисквалификации на срок, установленный 

уполномоченными лицами. 

http://market.moskvasirius.ru/
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     3.12. Руководитель команды, капитан, во время игровых процессов на 

модулях, имеет право один раз за мероприятие потребовать остановить игру и 

проверить VAR (систему видеопомощи арбитрам). Если его предположения 

оказались верны, то ИЖ площадки обязано учесть данную информацию и 

переиграть ситуацию с момента нарушения; данная ситуация фиксируется в 

протоколе и учитывается при подведении итогов и формировании оргкомитета. 

Наставник продолжает иметь право остановить игру пока оно справедливо.  

   Если наставник ошибся, и это признано Председателем ИЖ Площадки, то 

команда теряет одного или несколько игроков на бой или иной срок, по решению 

Председателя ИЖ Площадки. Право остановить игру и посмотреть VAR у 

наставника на данном мероприятии утрачивается.  

   Не рассматриваются претензии по применению VAR после объявления итогов 

поединка. 

      3.13. На Турнир принимается строго установленное количество команд, 

которое не может быть иным, кроме как кратным трём или пяти: 5, 6, 9, 10, 12, 15, 

18, 20, 21…  

       3.14. Команда, подавшая заявку, регистрируется только после внесения 

организационного взноса и после этого не имеет права сняться с соревнований, а 

в случае невозможности прибытия обязана обеспечить участие на Турнире хотя 

бы одного игрока.  

       3.15. Организационный комитет имеет право установить льготный тариф или 

освободить от организационного взноса дежурную команду, которая прибывает 

на соревнование по Wild card для закрытия сетки.  

        3.16. Зарегистрированные команды распределяются в группы по 3 или 5 

команд, в которых каждая команда поочерёдно проводит в группе Прямые 

поединки на свою вопросную базу. 

       3.17. Каждый турнир состоит из отборочных этапов и плей-офф. Количество 

отборочных этапов и команд в плей-офф определяется Организационным 

комитетов заранее и указывается на странице регистрации.  

       3.17. Подведение ИТОГОВ на площадке.  

Команда, по итогам Прямого поединка, получает:  

▪ +3 очка за победу в Прямом поединке 

▪ +2 очка за победу на тай-брейке 

▪ +1 очко за поражение на тай-брейке 

▪ +0 очков за поражение в Прямом поединке 

▪ -0,2 очка за каждый Второй вопрос на листе 

▪ -0,5 очка за 5 и более одновременно работающих модулей (только VAR)  

       3.18. В протоколе фиксируются очки и баллы: 

▪ По очкам команды распределяются на перепосев, плей-офф Турнира 

▪ Баллы фиксируются команде в едином рейтинге борьбы за Суперкубок  

        3.19. Окончательная схема проведения Турнира, в зависимости от количества 

участвующих команд, доводится Организационным комитетом до сведения в 

течение 10 минут после окончания регистрации на Турнире. 

Вся оперативная информация по изменениям и дополнениям 

на сайте  http://moskvasirius.ru/  или группе ватсап,  в которой 

может состоять любой участник или руководитель. 
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Ориентировочная схема проведения Турнира на 9 команд:  
 

• Регистрация 

➢ Все команды распределяются в группы по 3. Играют два отборочных этапа 

(что в данных условиях равносильно 4 отборочным этапам Кубка РФ) с 

перепосевом по принципу перехода: 1 место остаётся в своей аудитории, 2 

место в соседнюю, и так далее.  

➢ Первая команда проводит игру на свои вопросы, Вторая и Третья играют на 

эти вопросы Прямой поединок до 2-х побед (или иное количество, 

устанавливается организационным комитетом). Затем Вторая команда 

проводит, играют Первая и Третья и т.д. 

• I Отборочный этап.  

• II Отборочный этап. Команды, занявшие первые 8 мест общего рейтинга 

по баллам, проходят в плей-офф, команда, занявшая 9-е место – выбывает.  

• Плей-офф Основного турнира. ФИНАЛ. 

➢ Все игры проходят по системе Прямых поединков до 3-х побед.  

 

4. НАГРАЖДЕНИЕ ПО ИТОГАМ ТУРНИРА  

 

   4.3. Победители каждого Турнира награждаются уникальными: 

           1 место – золотыми медалями (6 шт.) 

           2 место – серебряными медалями (6 шт.) 

           3 место – бронзовыми медалями (6 шт.) 

           

5. ПОБЕДИТЕЛИ СУПЕРКУБКА 

 

    Победители СУПЕРКУБКА: 

         5.1.   1 место – Победителем, обладателем СУПЕРКУБКА признаётся 

команда, победившая в серии плей-офф.  

         5.2. При достижении первой командой результата в 500 баллов соревнование 

останавливается. Команды ТОП-8 выходят в стадию плей-офф, где играют по 

системе ПП до 7 победы, при счёте 6-6 – тай-брейк.  

          5.3. Команды, занявшие 2,3,4,5,6,7,8 места, награждаются         

Малыми кубками РФ. 

          5.4.  Победители личного рейтинга награждаются золотой, серебряной 

и бронзовой медалью.   
 
 

 

Председатель оргкомитета, 

Директор МЦИИ «Сириус»                                                               В. А. Задорожный   
                                                       


